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PROLOGO

Los nimeros mas simples, los nimeros naturales -1, 2, 3,
4, 5, 6, ...—, son el kit de juego mas rico y sorprendente de la
matematica. Este libro arranca con una coleccion de nuevas
propuestas con los naturales. Son desafios que se resuelven
usando métodos también naturales. Por un lado estén los mé-
todos sencillos de sumar, restar, multiplicar y dividir que
aprendemos en la primaria o acaso en los primeros anos de la
secundaria. Y por otro lado, esta el método natural para resol-
ver acertijos, que consiste simplemente en saber enfrentar los
problemas con animo de jugador. Cuando uno juega, disfruta de
la dificultad que opone el adversario, y va probando, tantean-
do, buscando sus puntos débiles, hasta vencerlo.

Un capitulo esta consagrado a propuestas originales en tor-
no a un pasatiempo geométrico tradicional. Se trata de figuras
simples que usted debe intentar cortar en partes iguales. Re-
solver una diseccién requiere métodos atin méas naturales que
un acertijo de nameros: lo que cuenta aqui, casi exclusivamen-
te, es la intuicién visual y la flexibilidad mental para jugar con
las piezas. A continuacion se presentan desafios para el juego
de pentominés. Este es uno de los rompecabezas matematicos
mas populares en el mundo, y Kurchan es un experto mundial
en el tema. El Gltimo capitulo contiene una coleccién de pro-
blemas de indole variada: movimiento de fichas, recorridos so-
bre un tablero, etc.

En su conjunto, Diversiones con niimeros y figuras enrique-
ce campos clasicos de la recreacién matematica con desafios
verdaderamente frescos y atrapantes. Vale decir, materia pri-
ma para el disfrute y el entrenamiento de la inteligencia.

Rodolfo Kurchan, el inventor de todos los pasatiempos que
componen el libro, ha estado resolviendo, descubriendo, inven-
tando y coleccionando problemas de ingenio y rompecabezas
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desde su adolescencia. Sus colaboraciones han venido apare-
ciendo en diversas publicaciones: Journal of Recreational Ma-
thematics (USA), Cubism For Fun (Holanda), World Game
Review (USA), Games (USA), Humor Registrado (Argentina),
El Acertijo (Argentina), etc. Actualmente conduce Puzzle Fun,
una publicacién consagrada a rompecabezas como los pentomi-
nés. Los interesados pueden consultar en

http://pagina.de/rkurchan

Su entusiasmo y habilidad le han llevado a recorrer el mun-
do, participando en competencias y encuentros internacionales:
Campeonato Mundial de Juegos de Ingenio (Nueva York 1992),
International Puzzle Party #17 ( San Francisco 1997), IPP #19
(Londres 1999), G4G4 (4° Encuentro en honor a Martin Gard
ner, Atlanta 2000). Integra el grupo argentino Los Acertijeros.

Rodolfo Kurchan también practica con entusiasmo depor-
tes fisicos, en especial el basketbol. Conduce, junto a su padre

y a su hermano, una casa de filatelia y numismatica.

Ivan Skvarca, otro integrante del grupo Los Acertijeros, fue
el encargado de ponerle arte e ingenio a textos y graficos.

JAIME PONIACHIK



